PREDCITALACKE
VJESTINE

Pronadi slovo! - Roditelji Citaju niz rijeCi uz
prethodni dogovor o slovu koje Ce se traziti.
Svaki put kada dijete Cuje zadano slovo treba
plesnuti ili dignuti ruku.

Koje se slovo pojavilo najviSe puta? - Roditelji
Citaju niz rijeci s tim da se u€estalo ponavljaju
rijeCi koje imaju zajednicko pocCetno slovo. Npr.
riba, ruka, noga, ruza, ris, lav...

Pronadi isto! - Kada kaZzem rak-lak/sasa-
Sasa/ruka-luka/soksok/lula-lula, je li to Sto sam
rekla/o bilo isto ili razlicito?

Sto je to? - Dijete sjedi okrenuto ledima roditelju
koji proizvodi zvukove razli¢itim predmetima
(prije igre dijete treba upoznati sa zvukovima
koje predmeti mogu proizvesti) — npr. zvoncic,
guzvanje papirnate vrecice, sat koji kuca,
zatvaranje knjige...

Koje prvo slovo €ujes? - Roditelj govori rijeci:

vvvvv

prepoznati prvi glas
Kartice sa slovima - Roditelji i dijete izvlaCe po
jednu karticu, svatko mora smisliti rijec koja
pocinje odabranim slovom (S-sir, S-3al...).
Papirici sa zadanim slovima - Dijete treba
nalijepiti na predmete u svojoj okolini Ciji naziv
pocinje zadanim slovom.

Tragaci - Uz slikovnicu ili vani u Setnji, tragamo za
rijeCima koje pocinju na odredeni glas (u pocCetku
izaberite glasove koji su slusno uocljiviji koji se po
potrebi mogu produZziti i naglasiti npr. sssok,
rerrrriba, $8SSumai sl. ).

Koje zadnje slovo €ujes u rije€ima - Roditel]
govori rijeci: sirrr, misss, nosss, okooo, a dijete
mora prepoznati zadnji glas.

Pronadi slovo! Kada kazem RAK, zadnje slovo
je__.

Sto éujes kada kazem R-A-K, M-I-S, N-O-S, N-O-
G-A, A-U-T-0, K-U-C-A, 0-B-L-A-K, J-A

Poznata slova - Igra se moze izvesti, ako dijete
poznaje neka slova. Dijete i roditelj uzmu novine i
izaberu koje Ce slovo traziti. Dogovoreno slovo se
zaokruzuje ili potcrtava. Zatim dijete i roditelj
izmijene novine i izbroje koliko je tko nasao slova.
Na slovo, na slovo - Izmisli rijeC koja pocinje
zadanim glasom; Izmisli rijec koja zavrSava
odredenim glasom; gdje Cujes u rijeCi na primjer
glas S; Izmisli rije¢ koja pocinje glasom kojim je
prethodna rijeC zavrsila. Sastavi rije€ od zadanih
slogova.

Igra rimom - IzmiSljanje rijeCi koje se rimuju kao
npr. kos - bos, pila - Zila.

Izmisljanje rije€i suprotnih po znac¢enju - duboko
- plitko, tesko - lako.

Dovrsirije€ - Djetetu kazemo da pogodi rije€ koju
zelimo izgovoriti npr. "Ma...” (maska). Navodimo
ga da se prisjeti Sto viSe rijeCi na zadani slog.
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( LOGICKO MISLJENJE: )

Sto je kome potrebno? - Npr. sli¢ice s razli¢itim
zanimanjima i sliCice s razliitim pripadajucim
predmetima

Od cega je Sto? - Npr. od Cega se pravi kruh, od
Cega se dobivaju hlace...

Izbacivanje uljeza - Npr. medu
nacrtani/isprintani/izrezani skup voca
umetnemo jedno povrce i dijete treba izbaciti
uljeza

Zagonetke

Dramske igre (npr. igranje uciteljice i u€enika) -
Npr. u prici je djeCak koji je pao u Skoli - hoce li

mu uciteljica pomodi? Sto ée ona redi djetetu? Sto

bi volio-la da kaze?

( PAZNJA I KONCENTRACIJA )

»Pokvareni telefon, ,Leti, leti¥, ,Ledena
kraljica“ Origami, bojanje, kopiranje

Gradnja kuce od karata

Pronalazenje skrivenih likova na slici (Gdje je
Pero?)

Priéamo pricu - Djetetu se pokaze nepoznata
slika na 30-ak sekundi. Slika se pokrije, a dijete
treba ispricati sa Sto viSe detalja Sto je vidjelo
na slici — dobro i za razvoj paméenja

( GRAFOMOTORICKE VJESTINE )

Vjezbe modeliranja (izrada malih kuglica, slova,
oblika od plastelina, gline, tijesta)

Nizanje perlica na kon¢i¢

Rad sa Skarama i pincetom

Crtanje i bojanje (od crte do crte) i crtanje
prstima (npr. crtanje po prosutom brasnu ili
pijesku na stolu)

Pisanje osmica i Saranje u krug (prvo u stranu
koja je djetetu lak3a pa obrnuto)

Vezanje vezica na cipelama, zakopcavanje
dugmadi

Puzzle i lego kocke

( PREDMATEMATICKE, VJESTINE )

Igre konstruiranja (puzzle, sastavljanje slike,
gradnja tornja od kocaka) - Npr. dijete treba
sastaviti sliku iz dijelova. Mogu se iskoristiti stari
casopisi s djeci interesantnim sadrzajima

(zivotinjama, vozilima, cvije¢em..). Zadatak se moze

ponavljati tako da se oteza, ako se broj dijelova
slike poveca. Razvijaju se vizualno-prostorne
vjeStine — vazne za pisanje i matematiku — djeca
postaju svjesna odnosa medu objektima u
dvodimenzionalnom prostoru (puzzle) i
trodimenzionalnom prostoru (toranj od kocaka).
UcCe i vazne vjestine za matematiku tako Sto
svrstavaju dijelove prema obliku, boji, veli€ini,
izraduju modele i racunaju.

I NE ZABORAVITE,

DIJETE KOJE POSTAJE

UCENIK NE PRESTAJE
BITI DIJETE!
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